
	

	

	

	

	

	

 

 

 

一、 前

人工智慧

點。各項 A

日常生活

核心。科技

意與技術來

二、 競

1. 使我國

2. 建置多

3. 加速中

三、 熱

首屆「科技

	

	

	

	

	

	

	

	 	 (

前言：	

（AI）正加

AI技術研發

，語音對話

技部舉辦臺

來解決語音

競賽目的

國青年學子

多情境的中

中文語音對

熱身賽賽

技大擂台 與

	

  科
Formo

加速改變全球

發項目中，

話是人機互動

臺灣首屆「科

音 AI應用的

的：	

子了解並親近

中文語音大數

對話的核心技

賽程規劃

與 AI 對話」

科技大擂
osa	Spe
熱身賽

球產業、經

語音相關應

動最直覺、

科技大擂台

的挑戰。	

近 AI 技術

數據，以提

技術開發  

劃：	

」熱身賽時
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擂台 與
eech	G
賽徵件

經濟與社會生

應用是不可

最人性化的

台	與 AI 對

。 

提供我國 AI

時程如下 

	

與 AI 對
Grand	C
件簡章 

生活發展型

可或缺的，因

的方式，故

對話」，以獎

技術團隊應

	

	

對話	
Challe

	

型態，亦成為

因為語音相

故語意理解技

獎勵賽的模

應用。 

enge) 

成為各大產業

相關應用非常

技術是 AI智

模式鼓勵創新

	

業的發展重

常貼近人類

智慧應用的

新者運用創

 

重

類

的

創

	

	



	

四、 參

1. 報名團

(不包

2. 報名團

五、 競

本計畫報名

初賽以線上

賽將由主辦

測試資料

六、 競

初賽：201

      9/1

半決賽：預

        障

決賽：預計

大擂台 與

七、 競

主辦單位將

出席則視同

參賽資格

團隊成員至

包含研究生以

團隊人數為

競賽方式

名及錄取名

上上傳結果

辦單位現場

，機器需於

競賽流程

17 年 8/1-8/

，預計取 2

預計 2017 年

障名額)。	

計 2017 年

與 AI 對話」

競賽地點

將於指定時

同棄權。	

格：	

至決賽結束前

以及大四升

為 1 至 4 人

式：	

名單公布一律

果中隱藏集

場輸入測試資

於時間限制內

程：	

/15 開放官網

20 組進入半

年 9 月中舉

10 月中辦理

官網。 

點：	

時間和地點執

前皆需具備

升研究所學生

，最多不得

律採網路線

（private	se

資料，由正

內答題，由

網線上報名

半決賽(其中

舉辦，採閉門

理，以公開

執行半決賽
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備中華民國高

生)。 

得超過 4 人

線上作業，參

et）的正確

正確率高者進

由正確率高者

名，採線上

中 3 組為高中

門現場競賽

開競賽的方

賽和決賽，每

高中職或大

。 

參賽隊伍每日

確率為基準

進入決賽；

者獲勝。	

競賽方式，

中職保障名

賽，預計取

方式，詳細賽

每隊皆應至

大專院校學籍

日有上傳次

，正確率高

決賽同樣由

，競賽時間為

名額)。 

12 組進入決

賽制及報名

至少派一位代

籍 

次數限制，最

高者進入半決

樣由主辦單位

間為 2017 年

決賽(1 組為

名時間，請詳

代表出席，

最多五次。

決賽；半決

位現場輸入

年 8/1- 

為高中職保

詳見「科技

沒有代表

 

	

決

入

	

保 

技

	



八、 競

第一名:	新

第二名:	新

第三名:	新

第四‐十二

九、 其

1. 可使用

2. 可使用

3. 使用	

4. 機器輸

測試

5. 測試資

6. 進入半

未繳交

的模型

7. 參賽團

號上傳

8. 主辦單

十、 聯

國研院科政

台北市和平

Email：gr

十一、 

https://fgc

最新相關資

競賽獎勵

新台幣拾萬

新台幣伍萬

新台幣叁萬

二名:	各頒發

其他注意

用任何現成的

用任何自行取

Kaggle	 平台

輸入、輸出需

，不符規定導

資料答案應由

半決賽或決賽

交者不得參與

型，未繳交者

團隊不得註冊

傳結果，也視

單位保有修改

聯絡資訊

政中心科技

平東路二段

randchallen

競賽

c.stpi.narl.or

資訊公告在

勵金：	

萬元整	

萬元整	

萬元整	

發壹萬元整	

意事項：

的軟體、套

取得的訓練

台時，應遵

需符合主辦

導致影響比

由機器自動

賽的隊伍應

與半決賽或

者一概不得

冊多重帳號

視同使用多

改、變更競

訊：	

技大擂台計畫

段 106號 1

nge@stpi.n

賽網站：	

rg.tw	
在網路上，請

	

套件、深度學

練資料，不限

遵守 Kaggle	

辦單位的規定

比賽結果，不

動產生，禁止

應於比賽前繳

或決賽。得獎

得領取獎勵金

號參加比賽

多重帳號參賽

競賽相關規定

畫辦公室	 	

樓	 	

arl.org.tw	

請密切注意
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學習框架。	

限主辦單位提

平台相關規

定	 (相關規定

不得要求任何

止使用人工標

繳交可執行之

獎隊伍也應於

金。	

，違者喪失比

賽)	。	

定之權利，最

意。	

提供的資料

規範。	

定另行公告

何補救措施

標記的方式

之程式碼和

於比賽結束

比賽資格	 (

最新變動請

料。	

告)，以便上傳

施。	

式得到測試資

和訓練好的模

束後繳交可執

(參賽隊伍個

請以官方網站

傳 Kaggle	 或

資料答案。	

模型供主辦

執行之程式碼

個別成員自行

站公告為準

或進行現場

單位檢查，

碼和訓練好

行以個人帳

。	

 

	

場

好

帳

	

	



主辦單位

執行單位

	

贊助單位

	

 

	

位：科技

位：財團

位：	

技部	

團法人國國家實驗
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驗研究院科科技政策

	

策研究與與資訊中中心	

 


