
大葉盃第一屆全國高中職金手指 

日文打字比賽辦法 

一、宗旨 

  為推廣全國高中職日本語文教育，提升學生學習日語之興趣，增

進校際彼此切磋學習機會，大葉大學謹定於 2014 年 12月 11 日（星

期四）舉辦「大葉盃第一屆全國高中職金手指日文打字比賽」，歡迎

符合報名資格之同學踴躍參加競賽。 

 

二、主辦單位：大葉大學應用日語學系 

 

三、參賽資格：全國高中職在校學生，以校為單位，每校限 1對(3

人)參加，每隊需指導老師一名。 

四、報名時間: 即日起至 11 月 15 日止 

五、競賽時間:103年 12 月 11 日，下午 1:30分 

六、 比賽地點:請於比賽當日前30分鐘至外語大樓J107辦理報到。 

七、報名方式 

(一)由指導老師統一上網報名。 



(二)報名網址:  

https://docs.google.com/forms/d/1nx3cJ0xKwPcu5T7P-ids8KQNmPGpfusw50mgxPqJ
jRE/viewform?usp=send_form 

 

(三)注意事項: 

   1.承辦單位將於收到各校報名資料後審核其參賽資格。 

   2.內容不齊或資料不符合者，不予審核；合格隊伍場次座位表將 

     於比賽當日公告。 

八、競賽規範 

    1. 競賽內容： 

 本競賽主要為日文文章打字。 

 選手請依照試題內容及方向，由左至右，從上而下順序

輸入，每輸入一列後，必須按 ENTER鍵換至下一行繼續。 

 標點符號須建置，且一律使用全形。每一段落，段首空

1 個全形空格。 

 每人於規定時間內測驗二次，每次 10 分鐘。成績取字

數較高的 1 次（錯誤率於 10％以內），作為排名依據。 

    2. 評分方式： 

 本競賽針對選手所打的日文文字與標準答案進行比對，

輸入文字正確即可得 1 個字，每錯打、多打、漏打倒扣

0.5 個字，扣至該列 0 個字為止。 

 每一列字數分別計算，最後由程式進行字數加總及錯誤

率計算。 



 本競賽錯誤率超過 10%（含）以上者，該次不列入計算。

若 2 次測驗錯誤率均超過 10%（含）以上，該選手分數

以 0 字計算。 

     3. 排名方式： 

 本競賽團體成績以各組成績進行加總。 

 成績相同時依下列方式決定名次： 

－團體成績相同時，以同名次團隊成員之個人成績為比較

基準，以第三名開始往前依次類比。（第三名第二名

第一名） 

－個人成績相同時，以錯誤率為比較基準，數量少者為優

勝。 

     4. 競賽時間：10分鐘*2 次 

 

九、競賽名次及獎項 

1. 個人組：取前十名，其優勝選手及指導老師頒發優勝獎

狀乙紙。 

2. 團體組：取前三名，頒發優勝獎盃乙座，各優勝選手及

其指導老師頒發優勝獎狀乙紙。 

 

十、其他相關規範 

1.參賽選手須於規定時間內至比賽地點完成報到，遲到者一

律以棄權論。 

2.為達競賽公平原則，參賽時請選手出示學生證或身分證證

明為本人出賽。若身分驗證未通過，將取消選手資格及排名。 

3.若選手於競賽中途發生當機情形，將給予一次重考機會，



但現場監考人員裁定為選手個人疏失則不予重考。 

4.參賽選手可於賽後取得「參賽證明」乙紙，遺失恕不補發。 

5.參賽之選手及指導老師之姓名、聯絡地址及 e-mail 等三項

資料將作為主辦單位、承辦單位通知競賽事項使用。 

 6.若有相關問題請來電:04-8511888 分機 6071 
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